The escape Malmo

Detta ar en aktivitet for ALLA som gillar knasiga upptdg, lek, bus och kluriga uppagifter.
Aktiviteten passar perfekt for dig som vill aktivera dig pd egen hand (ensam) eller fér mindre
saliskap (2-6p), familjer, par, kompisar, etc.

Med vér app nedladdad i din surfplatta eller smartphone startar ni enkelt spelet genom aftt
logga in med de uppgifter ni fér via e-post eller sms ndr ni bokar.

Ni valjer sedan sjalva ndr ni vill spela....ert spel och er tid startar nér ni befinner er vid
startplatsen och loggar in i spelet, s& det ar fritt fram att spela viken tid p& dygnet som helst!

e Samla ihop s& ménga podng som maojligt genom aftt ta er till de olika kontrollerna pd&
kartan och 16s den uppgift som aktiveras ndr ni befinner er pd ratt plats.

¢ Vissa konfroller akfiverar dessutom mdjligheter att tjiagna ihop dnnu fler po&ng, en del
konftroller aktiverar knepiga tullzoner medan ytterligare andra kontroller ger er
superkrafter.

e | speletingdr bl a ledtr&dsjakt, orientering, frégesport, luriga kuggfrégor, foto- &
filmuppdrag, praktiska utmaningar, problemlésning och mycket mer.

¢ Ni genomfér spelet il fots.

e Spelplanen &r Startplats &r Stortorget i Malmé (det &r viktigt atft ni befinner er vid
startplatsen ndr niloggarin i ert spel).

e Spelet avslutas automatiskt ndr ni tagit alla kontroller eller nér speltiden g&tt ut (maxtid
= 2 timmar) och ni tagit er till m&lgédngsplatsen.

e Mdalgangsplatsen ér hemlig och avsldjas under spelets gdng.

e Eft gyllene tillfélle att utmana grannar och kompisar utan att behéva traffas IRL (=
social distansering).

e Niserirealtid bade vart ni sjdlva och ev andra lag befinner sig (OBS! Om inga andra
spelar under tiden ni &r ute ser ni inte heller nGgra motstdndarlag pd kartan).

| er iPad eller Smartphone ser ni en karta 6ver omrddet ddr er aktuella position dr markerad
med en bl& punkt, det finns Gven en tydligt markerad gréns runt spelplanen....som ni inte far
gd utanfor.

Ni tar er till de olika kontrollerna pd kartan for att svara pd frégor, 16sa praktiska utmaningar,
besvara kluriga gdtor, etc.

For att kontrollen skall aktiveras méste ni befinna er i direkt nérhet fill den, nér uppgiften ar 16st
férsvinner kontrollen och ni tar er vidare fill ndsta.

Det finns &ven osynliga kontroller gémda pd spelplanen, dessa krdver lagets yttersta for att ni
ska lyckas hitta dem.

Samla ihop podng genom att I&sa uppgifterna, nér ni tagit alla konftroller dppnar sig den
enda ratta passagen ut frdn omréadet och ni fér en chans att fly...
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Det lag som lyckas hitta rétt vag ut frdn omrédet innan tiden tagit slut OCH har f&tt med sig
flest podng vinner!

FAKTA

Tids&tgdng: max 90 minuter

Antal deltagare: obegrénsat

Plats: Startplats ar Stortorget i Malmé

Datum: Ni bestGmmer sjalva ndr ni vill genomféra spelet, ert spel och er tid boérjar ndr ni
befinner er p& startplatsen och loggar in i spelet (ni kan spela vilkken tid p& dygnet som helst).

Kontakta oss for pris: info@kaneboevent.com

Skicka en férfragan
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